
  POKÉMON TIENE SU 
ORIGEN EN LA CAPTURA 
DE CIERVOS VOLANTES 
DURANTE SU NIÑEZ
Satoshi vivió en un área resi-
dencial de nueva construcción 
en Machida, una ciudad situa-
da en la prefectura de Tokio. 
De niño se aficionó a cazar 
insectos. Tras varios intentos, 
desarrolló un método eficaz 
para cazar ciervos volantes al 
mismo tiempo que profundi-
zaba en el conocimiento de la 
ecología de los insectos.

  SU SUEÑO DE SER 
ENTOMÓLOGO
Satoshi no solo quería 
coleccionar insectos, sino 
también prolongar la vida de 
los ciervos volantes, por lo 
que su interés se extendió a la 
cría y observación. Tuvo una 
época en la que soñaba con ser 
entomólogo. (Machida, Tokio).

  KODAMA, EL BOLETÍN DE CLASE QUE 
MARCÓ A SATOSHI
El tutor de Satoshi en primaria hacía que 
sus alumnos expusieran ante sus compañeros 
y en el boletín de clase los resultados de 
los trabajos libres que les encargaba.  
Su hábito de investigar en profundidad 
lo que le interesaba ya estaba plenamente 
establecido en aquellos días.

  ¡EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS LE 
ESPERABA CON LOS BRAZOS ABIERTOS!
Satoshi quedó enganchado durante secundaria a los 
videojuegos, de reciente aparición en el mercado, 
y luego ingresó en un instituto de tecnología para 
estudiar informática. En esta etapa, obtuvo el primer 
premio en un concurso de ideas y una empresa de 
juegos lo incorporó como asesor creativo externo. 
(En el centro).

UN NIÑO QUE INVESTIGABA A FONDO 
TODO AQUELLO QUE LE INTERESABA
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Los Pokémon son mundialmente conocidos. ¿Cómo los creó Satoshi Tajiri, uno de 
los diseñadores de videojuegos más importantes a nivel internacional y que de ado-
lescente quedó enganchado por la profundidad de ese medio? Sus experiencias de la 
niñez están estrechamente vinculadas al nacimiento de Pokémon, un videojuego que 
ha conquistado los corazones de muchos niños.

SATOSHI TAJIRI
EL CREADOR DE POKÉMON 
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¡me 
voy, 
mamá!

¿otra 
vez vas 
a cazar 

insectos, 
satoshi? 
vuelve an-
tes de la 
hora de 
comer.

PrólogoPrólogo

has 
venido, 
sato-
shi...



las 
exposiciones 

se publi-
caban en 
un boletín 
de clase 
llamado 
kodama, 
que se 
repartía 
todos 

los días 
entre los
alumnos.

satoshi 
adquirió la cos-
tumbre de leer 
detenidamente 
los periódicos
para investigar 
diversas mate-
rias y luego 

escribir 
sobre ellas.

eh, 
todavía 
no he 

termina-
do de 

leerlo.

eso le dio 
más opor-
tunidades 

para hablar
con sus 
padres.

algunas 
veces, se 
quedaba 

hasta las 11 
de la noche 
buscando

información.

gracias al 
método de 
enseñanza 
libre del 

profesor, 
satoshi 

desarrolló 
el hábito de 
buscar toda 
la informa-

ción sobre el 
tema que le

gustaba.
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¿habrá alguna 
forma de cap-
turarlos sin 
necesidad de 
ir al cemen-
terio por la

noche?

fuuumfuuum

satoshi 
era un

niño con 
un desa-
rrollado 

afán
investi-
gador.

y también 
le influyó la
particular 

forma de dar 
las clases 
que tenía 
su tutor, 
el señor 
yatagawa.

el maestro 
mandaba a 

los alumnos 
un tema de 

investigación
diario, y luego 

estos lo 
exponían 
en clase.

sobre 
el ramapi-
thecus, el 
ancestro 

de los 
humanos...

con este 
método, los 
alumnos se 
convertían 
en prota-
gonistas y 
podían par-
ticipar en 

las clases 
de forma 

activa.

*¿Cuándo se 
convirtie

ron los 

*¿Cuándo se 
convirtie

ron los 

homínidos en
 humanos?

homínidos en
 humanos?

ju, ju, 
ju, ju, 
ju...ju...

los alumnos 
prestan más 

atención a las 
exposicio-
nes de sus 

compañeros 
que a mis 

lecciones...
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